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Pakopelin kehittamisen taustaa

Resilienssi-hankkeessa ehkdiistddn nuorten vdkivaltaista radikalisoitumista ja

ekstremismid paikallistasolla nuorten osallisuutta vahvistamalla.

* Taustalla vuonna 2021 alkanut OM-rahoitteinen hanke, jossa kehitetty
menetelmia kasitella radikalisoitumista nuorten kanssa & vahvistaa . , -
keratty ajatuksia ja

nuorten toimijuutta ilmién ennaltaehkaisyssa \ kokemuksia yli

800:Ita nuorelta

 Tavoitteena monimutkaisen ilmion kasitteleminen nuoria kiinnostavalla
ja samaistumispintaa tarjoavalla tavalla

‘ Kasitella radikalisoitumisilmion taustalla olevia sosiokognitiivisia
tekijoita ymmarrettavasti ja havainnollistaen



I I 1cta "Tykkdsin kaikesta. L |
Nuorten ajatuksia pelista i kalkeste Lemopar

"Oli ihan super kiva olis kiva

jos tulisi samankaltainen peli
uudestaan” "Parasta oli se ettd koko ryhmd pohti

yhdessd tehtdvid ja peli oli kiinnostava!”

. "En tiennyt ettd
9/10 kertoi kokeneensa tapahtuman hyédylliseksi ja voisi radikalisoituminen

osallistua vastaavaan uudestaan on ndin pahaa jopa
Suomessa”

7/10 kertoi oppineensa uusia asloita ja saaneensa rohkeutta
vaikuttaa itselle tarkeisiin asioihin

7,5/10 kertoi ymmadrtdvdnsd radikalisoitumista paremmin

@ Pelastakaa Lapset



Pelityopajan kulku

Aloitus: Nuoret saavat ratkaistavakseen mysteerin: Missa heidan kadonnut
ystavansa on ja mita hanelle on tapahtunut?

Peli: Nuoret etsivat tilasta vihjeita ja ratkovat pulmia pakohuonepelin tapaan.
Pelin edetessa kadonneen ystavan tarina aukeaa: ystava on kokenut
yksindisyytta ja sopeutunut huonosti uuteen elamantilanteeseensa. Lisaksi
ystava on loytanyt yhteison darioikeistolaisesta porukasta, joka on alkanut
painostaa hanta rikolliseen toimintaan. Ystava on pitanyt murheet itselldan ja
paennut kiperaa tilannetta yksin maokille ja valehdellut didilleen olinpaikastaan

Purkukeskustelu: Mysteerin selvittya nuorten kanssa kaydaan
asiantuntijoiden ohjauksella purkukeskustelu: Mita pelissa tapahtui, mita syita
ystavan radikalisoitumiseen saattoi olla, miten sita olisi voinut ehkaista ja
miten nama ilmiot nakyvat pelaajien omassa elamassa tai ymparistossa?

"‘TESTAA UUSI
«¢ ~PAKOPELI

Tule testaamaan uutta pakopelid, jossa
pelastetaan kaveri vakivaltaisen ddriliikkeen
kynsista!

Tule kaveriporukalla tai tule tekema@adn uusia
kavereita pakopelin parissa!

ope pgoru Oodin nuorisotilassa torstaina
22.9. klo 15-19.

--Ei tarvitse ilmoittautua etukdteen!




Pakopelin keskeiset oppimisen teemat

» Vakivaltaisen radikalisoitumisen ymmartaminen ja tunnistaminen:
mita se on ja mista se voi johtua

* Olosuhteiden ja kognition vaikutus radikalisoitumiseen
« Kriittisen ajattelun ja medialukutaidon vahvistaminen
« Vakivaltaisen radikalisoitumisen ehkaiseminen: nuoren oman

toimijuuden vahvistaminen (my06s laajemman perspektiivin
hahmottaminen, eli mitd yhteiskunnan tasolla voidaan tehda)




Esimerkkitehtava: ekstremistisen ajattelun tunnuspiirteita

A BOOK BY JOE ROMAN

MUSTAVALKOAJATTELU

ME VS. NE
-AJATTELU

JORDAN GRISHAM

Sarjan 1 osa

Me kuulumme kaikki erilaisiin ryhmiin

Ja meilld on tapana nahda my&s muut
ihmiset erilaisten ryhmien edustajina.

Tama on ihan normaalia.

Joskus tama taipumus voi kuitenkin
karjistya niin, ettd alamme nahda
toisten ryhmien edustajat vastustajina
ja vihollisina.

Tdallaista kdrjistymistd kutsutaan me
vastaan ne -gjatteluksi.



kitehtava: ekstremistisen ajattelun tunnuspiirteita
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SARJAN 3. 0SA.

VALEUUTISTEN TARKOITUS ON HARHAUTTAA

pw LUKIJAA, VALITTAR VAARAA TIETOA JA SITA

“f) KAUTTA VAIKUTTAA MIELIPITEISIIN. VALEUUTISET
. :4 MATKIVAT ULKOISESTI FAKTAPOHJAISTA
UUTISOINTIA, HUTTA NIISSK ESITETAAN
VAITTEITA TOSIASIOINA.

UUTISIA LUKIESSA ON TARKEX POHTIA KUKA
TEKSTIN ON KIRJOITTANUT JA HITA
TARKOITUSPERAX SE PALVELEE.

)| 1
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Pelin laajempi viitekehys

Kommunikatiivinen pedagogiikka: Tavoite saada nuori reflektoimaan ja
tiedostamaan monimutkaisen ilmion useita puolia

Pelipedagogiikka: Tavoite tarjota simulaatio, jonka avulla nuoret paasevat
roolin turvin kasittelemaan haastavaa ilmiota ja siihen liittyvia tunteita ja
ajatuksia

Nuorten osallistaminen: Pelin jalkeisessa purkukeskustelussa
keskustellaan pelin aiheuttamista ajatuksista ja tunteista ja pohditaan
ilmidita ja niiden ennaltaehkaisya nuorten nakékulmasta
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